RESUMO

Jogos de Modelagem Computacional
no Ensino de Fisica

Tarcisio Lima da Cruz

Orientador: Carlos Eduardo Aguiar

Resumo da Dissertacao de Mestrado submetida ao Programa de Pés-Gradua-
¢ao em Ensino de Fisica, Instituto de Fisica, da Universidade Federal do Rio
de Janeiro, como parte dos requisitos necessarios a obtencao do titulo de
Mestre em Ensino de Fisica.

Discutiremos a utilizacao de jogos digitais para o ensino de fisica e o
emprego da programacao computacional como ferramenta de modelagem ci-
entifica. Nesse sentindo, apresentaremos uma proposta de jogos de modela-
gem computacional, na qual os jogos sao regidos por leis fisicas e possuem a
parte do codigo referente a essas leis acessiveis ao aluno, que é estimulado a
explora-las e modifica-las. Dentro dessa proposta, desenvolvemos um jogo no
qual o aluno deve fazer um objeto sair de um labirinto por meio da aplicacao
de forgas. O efeito da for¢a no movimento do objeto depende da escolha do
“universo” em que o labirinto estara localizado, que pode ser regido pelos
modelos dinamicos de Aristételes, Newton ou Einstein. O aluno pode inter-
vir no codigo do jogo para modelar situacoes diferentes, como um labirinto
vertical, ou até seu proprio “universo”. O jogo pode ser executado em qual-
quer plataforma, de desktops a smartphones. Noés o aplicamos em turmas
da Educagao Bésica (9a série, na maior parte) e, através de pré e pés-testes,
obtivemos resultados que sugerem um efeito positivo sobre a aprendizagem
de mecanica.
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