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Neste documento iremos mostrar um roteiro utilizado e elaborado para
as aplicagbes das aulas e da atividade gamificada de formas remotas. Este
documento € composto de duas segdes, a primeira se¢ao € um roteiro para a
aplicacao de uma aula remota e uma atividade gamificada de forma remota, as
duas sobre a tematica de langamento horizontal. Ja a segunda secédo € uma
parte mais técnica sobre como produzir, baixar e instalar as ferramentas

utilizadas na aula e na atividade gamificada.
1° SEGAO
SUGESTAO PARA UMA AULA REMOTA

Para a aplicagédo da aula foi utilizada como ambiente de sala de aula a
ferramenta Google Meet, pois ela possibilita que haja certo grau de interagao

entre o professor e os alunos, assim como, entre os proprios alunos.

Como o intuito desta aula é apresentar, modelar e discutir o fenbmeno
de langamento horizontal aos alunos do Ensino Médio, alguns recursos
necessitaram ser produzidos previamente, tais como: slides feitos com o Power

Point e selecédo de Gifs e video sobre o assunto.

Para a aplicagdo da aula remota alguns recursos tiveram que ser
substituidos. Por exemplo, o quadro negro foi substituido pelo OpenBoard’, um
quadro digital disponivel gratuitamente na internet para ser baixado e instalado.

A sequéncia didatica a seguir, foi utilizada para introduzir a discusséao do
modelo de um langcamento horizontal. Onde, inicialmente, mostrou-se como
este lancamento esta inserido no cotidiano do aluno, através de Gifs e video,
como mostra a Fig.1.

A Fig.1 mostra uma montagem de uma imagem feita a partir de um
video onde um skatista pula sobre um canteiro. Cada quadro da imagem foi
separado para representar o movimento feito pelo skatista durante o salto

(neste caso, um movimento semelhante ao langamento horizontal).

! Disponivel em: https://openboard.ch/download.en.html, acessado em 04/08/2020



O langamento horizontal € um movimento onde o objeto, inicialmente,
possui somente velocidade na diregcado horizontal e se desloca a certa altura em
relacdo ao solo, com o passar do tempo, este objeto comecga a cair desta altura

e adquire também velocidade na diregao vertical.

Figura 1 - Gif de um langamento horizontal

Fonte: https://www.instagram.com/p/B9b7xTFn0fa/, acessado em: 27/03/2020

Feita a exposicao inicial do fendmeno, inicia-se uma abordagem de
modelar o langamento, e com isso mostrar suas caracteristicas e
peculiaridades. Para conseguir realizar esta discussdo, optou-se por mostrar
um modelo de langamento horizontal (Fig.2) e pautar a discussdo em cima

dela.

A Fig.2 mostra uma montagem feita a partir do movimento dos dois
blocos do LH — Jogo. Esta imagem serve para mostrar ao aluno que apesar do
langamento horizontal, efetuado pelo bloco vermelho, possuir movimento em
duas dire¢des (horizontal e vertical), o seu deslocamento na horizontal sera um

Movimento Retilineo e Uniforme (M.R.U). O aluno podera perceber isto, pois



ele podera fazer uma comparagao visual com o bloco verde, onde eles estao
alinhados na vertical, e pelo fato do deslocamento horizontal dos blocos

sempre serem constantes.

A Fig.2 também traz a primeira nogdo matematica para o aluno, onde ele
€ apresentado a ideia de que objetos s6 possuem velocidade na diregao
vertical quando iniciam a queda. Em outras palavras, enquanto o bloco
vermelho esta sobre o prédio ele ndo possui velocidade na vertical, ele sé ira
adquirir essa componente quando comecar a cair, passando a caracterizar um
Movimento Retilineo Uniformemente Variado (M.R.U.V). E mostrado também
que o fato do bloco vermelho cair e com isto ganhar velocidade na diregao
vertical ndo ha alteragdo na componente da velocidade na direcdo horizontal.

Figura 2 - Modelagem de um langamento horizontal

Com o intuito de modelar o langamento horizontal, os livros didaticos o
separam em dois movimentos, o movimento na horizontal (classificado como
M.R.U) e o movimento na vertical (classificado como M.R.U.V). Ao se modelar
um fendmeno buscam-se as relacbes matematicas que o descrevem. Para
apresentar estas relacbes aos alunos, de forma que eles possam relacionar
estes conceitos matematicos com o movimento em cada dire¢ao foi elaborado
a Fig.3.



A Fig.3 é um resumo das relagbes matematicas que descrevem o
movimento, em cada diregdo, de um corpo ao realizar um langamento
horizontal. Os simbolos mostrados para as variaveis estdo representados na
Fig.2, pois assim o aluno podera ter uma representagao visual do efeito que

cada uma destas variaveis tém sobre o movimento do objeto.

Figura 3 - Apresentacéo das equagdes do L.H

Equacoes do Lancamento Horizontal

(HORIZONTAL)

Vx =Vy (Constante)
Alcance =V,. T

(VERTICAL)

Mostrado o fenbmeno, apresentado o modelo e as equagdes que o
descrevem, € chegada a hora dos alunos praticarem os conceitos relacionados
ao langcamento horizontal. Para isso, pede-se ao aluno que abra o LH — Jogo,
disponivel na Play Store?, na fase EXEMPLO (Fig.4).

? https://play.google.com/store/apps/details?id=gmp.jogos.lhjogo.
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Figura 4 - Instru¢do para acessar a fase Exemplo

Exercitando

» Abrirojogo LH - Jogo;
» Entrar em Exemplo.

- B e

LANCAMENTO HORIZONTAL

O JOGOoO

¥

EXEMPLO TAREFA

Nesta fase € possivel alterar os valores das variaveis e como isso 0 jogo

atualiza a imagem automaticamente. Desta forma é possivel abordar diversos

exemplos de maneira rapida e dinamica. A Fig.5 mostra a tela inicial da fase
EXEMPLO.

Figura 5 - Fase EXEMPLO

Largura do predio em (m) =
Altura do predio em (m) =




SUGESTAO PARA UMA ABORDAGEM GAMIFICADA DE FORMA REMOTA

Nesta parte do documento iremos detalhar como aplicar as atividades
gamificadas de forma remota. Para realizar esta metodologia de forma on-line
serdo necessarias algumas ferramentas computacionais, para conseguir
simular a interagdo que ha em uma sala de aula. Caso fique alguma duvida de
como realizar determinada ag¢do sugerida nesta parte do trabalho va a 2°
secdo, mais a frente neste documento. Na 2° segdo ha explicagdes mais

detalhadas de como baixar, instalar e usar essas ferramentas computacionais.

Uma aula para ser considerada gamificada deve conter elementos de
jogos em seu desenvolvimento pedagogico, ou seja, ela nao precisa
necessariamente ter um jogo inserido na sua abordagem. Porém ao utilizar um
jogo o professor, normalmente, pretende fazer com que a sua aula seja mais
interessante e interativa para o aluno e, com isso, faca o aluno se interessar

ainda mais por aquele conteudo trabalhado.

Ao utilizar o LH — Jogo de forma gamificada, deve-se prezar pela
dindmica e a participacdo dos alunos com a atividade e entre eles. Desta
forma, para que isso ocorra deve-se separar a turma em grupos com a mesma
quantidade de participantes. O ideal € que a quantidade de membros nao
supere 5 alunos por grupos, pois assim a dindmica em cada grupo sera

preservada.

Para separar a turma em grupos, de forma remota, pode-se utilizar os
grupos de WhatsApp, pois neles os alunos podem interagir uns com os outros,
compartilhar a tela da fase (através de PrintsScreens) e terao o registro da
atividade para futuras consultas. Além dos fatores ja mencionados para a
criacao dos grupos no WhatsApp, ha o fato de que os alunos ja possuem uma

familiaridade com o aplicativo.

Por esses motivos, optamos por utilizar esta ferramenta para dividir a
turma em grupos. Com os grupos montados, explique aos alunos as regras das

atividades gamificadas:

Atividade 1 (Fase TAREFA):



Figura 6 - (a) icone do LH - Jogo; (b) Botéo da fase TAREFA

(a) (b)

g P

LANCAMENTO HORIZEONTAL
O JOGOo

LH - jogo

e Somente um integrante do grupo ira abrir o LH — Jogo (Fig.6-(a)) na fase
TAREFA (Fig.6-(b));

e Este integrante, responsavel por abrir o jogo, deve compartilhar a tela da
fase do jogo (através de PrintsScreens) com os outros participantes do
grupo, atraveés dos grupos criados no WhatsApp;

e O primeiro grupo que enviar uma foto da fase com trés estrelas
adquirida para o professor, ganha 3 pontos na classificagcdo geral, o
segundo grupo que enviar a foto com trés estrelas na fase ganha 2
pontos e o terceiro que enviar a foto ganha 1 ponto;

e E aconselhavel o uso de calculadoras, de preferéncia cientificas.
Atividade 2 (Fase PROVA):

Figura 7 - Botdo fase PROVA

- -

LANCAMENTO HORIZONTAL
o JoOoGoO

EXEMPLO TAREFA

e Um integrante do grupo deve abrir o LH — Jogo na fase PROVA (Fig.7);



e Este integrante, responsavel por abrir o jogo, deve compartilhar a tela da
fase do jogo (através de PrintsScreens) com os outros participantes do
grupo, através dos grupos criados no WhatsApp;

e O primeiro grupo que enviar uma foto da fase com trés estrelas
adquirida para o professor, ganha 3 pontos na classificagcdo geral, o
segundo grupo que enviar a foto com trés estrelas na fase ganha 2
pontos e o terceiro que enviar a foto, ganha 1 ponto;

« E aconselhavel o uso de calculadoras, de preferéncia cientificas.

Atividade 3 (Fase EXEMPLO):

Figura 8 - Botdo fase EXEMPLO

- A

LANCAMENTO HORIZONTAL
o JoOoGo

EXEMPLO TAREFA

e Um membro do grupo deve abrir o LH — Jogo na fase EXEMPLO (Fig.8);

e Este integrante, responsavel por abrir o jogo, deve compartilhar a tela da
fase do jogo (através de PrintsScreens) com os outros participantes do
grupo, através dos grupos criados no WhatsApp;

e Os membros da equipe devem elaborar um desafio para outro grupo,
onde eles devem escolher quais valores terdo as variaveis desta fase;

e A preferéncia para escolher quem ira resolver o seu desafio sera dada
em ordem contraria a classificagdo, ou seja, o ultimo colocado sera o
primeiro a escolher e depois o penultimo e assim por diante. Nao podera
um mesmo grupo ser escolhido duas vezes e nem um grupo escolher o

proprio grupo para resolver o desafio;



e O grupo deve passar os valores das variaveis para o professor e este ira
repassar estes valores aos grupos escolhidos ao mesmo tempo, através
dos grupos de WhatsApp. Para que assim nenhum grupo tenha a
vantagem de conhecer os valores primeiro do que um outro.

e O primeiro grupo que enviar uma foto da fase com trés estrelas
adquirida para o professor, ganha 3 pontos na classificacédo geral, o
segundo grupo que enviar a foto com trés estrelas na fase ganha 2
pontos e o terceiro que enviar a foto, ganha 1 ponto;

e E aconselhavel o uso de calculadoras, de preferéncia cientificas.
2° SEGAO
AMBIENTE DE SALA DE AULA

Uma sala de aula pode ser entendida como qualquer lugar onde ha troca
de conhecimento e ideias entre os integrantes. Para que esta permuta de
conhecimentos ocorra de forma satisfatoria, € necessario o maximo possivel de

interacdo pessoal entre os individuos.

Com esta ideia, para realizar uma aula remota, deve-se optar por
ferramentas permitam um didlogo em tempo real dos integrantes, que
possibilitem exposicdo de ideias e conceitos naquele exato momento e que
ajudem no auxilio de possiveis duvidas que venham a surgir no meio do

caminho da construg¢ao de conhecimento.

Algumas ferramentas que permitem essa interagdo, ao vivo, entre os

integrantes s&o, por exemplo:

o WhatsApp;

e Zoom;

e Google Meet;
e Skype.

CRIANDO A SALA DE AULA COM O GOOGLE MEET
Por se tratar de uma aula remota, é necessario que alguns mecanismos
educacionais ja estejam prontos antes do inicio da aula e outros recursos

sejam substituidos por ferramentas digitais.
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Utilizamos como ambiente de sala de aula a ferramenta Google Meet.
Para utiliza-la, € necessario possuir uma conta Google e estar com esta conta

ativa no seu navegador, como mostra a Fig.9.

Figura 9 - P4gina inicial do Google

& ¢ @ @ a google com o @ noe®B =

Google

Caso nao possua uma conta do Google é so clicar em “Fazer login”, que
se encontra na parte superior direita da tela (Fig.10) e depois apertar em criar
uma conta, a qual esta localizada na parte inferior a esquerda da tela (Fig.11).

Figura 10 — P4gina inicial do Google sem estar logado

« ¢ @ 9 a google.com - @ o noe®8 =
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Figura 11 - Pagina de login do Google

Google

Fazer login

Use sua Conta do Google

E-mail ou telefone

Esqueceu seu e-mail?

N&o esta no seu computador? Use uma janela privada para
fazer login. Saiba mais

Criar conta Préxima

Portugués (Brasil) ~ Ajuda Privacidade Termos

ApOs criar a conta, va até o icone de menu do Google, esta localizado
na parte superior direita da tela (Fig.12) e procure por Meet (Fig.13) para criar

uma sala virtual. Local este que foi utilizado para a aplicagao da 1° Aula.

Figura 12 - icone do menu Google

Gmail Imagens  Ei% o

Google

Pesquisa Google Estou com sorte
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Figura 13 - icone do Meet

= - b A
Agenda Tradutor Fotos
Google Sa... Meet Duo
‘.
Chrome
Shopping Document... Livros
3 ©
Blogger Hangouts Keep v

Ao clicar no icone do Meet vocé sera direcionado para a tela inicial do
Meet (Fig.14) e basta clicar no botdo “Nova reunidao” (Fig.15-(a)) e depois
apertar “Iniciar uma reunido instantanea” (Fig.15-(b)) para criar uma sala virtual.
Alguns navegadores irdo pedir permissao para utilizar a cAmera e o microfone
do computador, basta clicar em permitir que o Meet ira configurar e utilizar

esses recursos do computador automaticamente.

Figura 14 - Tela inicial do Meet

Q Google Meet

€ o D &= goagle.com - S0y we®E =

QGoogIeMeet (O 6 I # °

Videochamadas premium.
Agora gratuitas para todos.

Ref > para
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Figura 15 - (a) icone do botéo Nova reunido; (b) icone do bot&o Iniciar uma reunigo

instantanea
(a) (b)
Q Google Meet Q Google Meet
Videochamadas premium. Videochamadas premium.

Agora gratuitas para todos. Agora gratuitas para todos.

Z:ls]
E

& Digite um codig: " (] Gerar um link da reunido para compartilhar |

B Iniciar uma reunido instanténea

[  Programar no Google Agenda

Ao criar a sala, va a detalhes da reunidao, que se encontra o canto
inferior esquerdo da tela (Fig.16), copie o link da reuni&do (Fig.17) e compartilhe

este link com seus alunos. Assim eles serdao capazes de entrar na sala virtual.

Figura 16 - Detalhes da reuniao

Detalhes da reunido. ~ @ el @ i ©
Apresentar sgora
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Figura 17 - Link da reuniao do Meet

o Detalhes = Anexos (0)

Informacoes sobre como participar

https://meet.google.com/sey-jjjx-wxk

Q Copiar informacoes sobre como participar

COLETANDO OS NUMEROS DE CELULARES DOS ALUNOS

Esta secdao explicara como produzir e compartilhar um formulario,
através do Google Formularios, com a finalidade de coletar o numero de
celulares dos alunos.

Va ao menu do Google (Fig.12) e procure pelo icone do Google Drive
(Fig.18).

Figura 18 - icone do Google Drive

@ G 9
Conta Pesquisa Maps
YouTube Play Noticias
Gmail Contatos Drive

& &
Agenda Tradutor Fotos

s A M -

Estando no Drive, clique no botdo Novo, que estd na parte superior
esquerda (Fig.19), em seguida, clique em “mais” (Fig.20-(a)) e depois em
formulario (Fig.20-(b)).
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Figura 19 - Botao Novo do Drive

& Mou Drive - Google Drive

« (] U & gaogle.com w @ ¥ In 0O @ B =
& Drive Q . o s = @
ke JDrive - B @ o
v [B]  Moubrive
&, Compartihados comigo &
© =« Um lugar para todos os seus arquivos

ecente:
w c 3
Documentas, Planilhas e Apresentagbes Google e muito mais Arquivos do Microsoft Office o de muitas outras opgdes ()
m wen p S
rmazenamento

Figura 20 - (a) botdo de "Mais"; (b) icone do formulario Google

(@) (b)
Pasta B Formuldrios Google
Uiioad deradive B9 Desenhos Google .:
Upload de pasta Kl Google My Maps
El Google Sites
B Documentos Google > B Google Jamboard
i >
SO Script do Google Apps
P gie App
Apresentagdes Google >
Mais > -+  Conectar mais apps

Criar um formulario € uma das formas mais praticas de coletar o numero
dos alunos, pois basta criar um formulario com duas perguntas (Fig.21): 1)
Nome Completo e 2) Numero de celular. Este formulario € salvo

automaticamente no seu Drive.
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Figura 21 - Formulario Google

Adiciona perguntas ®

Numero dos alunos 0
Descri¢do do formulario Tr
(ea]

Nome Completo: * (3]

Texto de resposta curta

Texto de resposta curta

Quando o formulario estiver finalizado e pronto para ser enviado, basta
clicar em “Enviar” (Fig.22), que esta localizado no canto superior direito da tela.
Depois procure por “Enviar via” e selecione a op¢ao URL (Fig.23-(a)), feito isso

basta clicar em copiar (Fig.23-(b)).

Figura 22 - Botédo Enviar do Formulario Google

2> C @ U a google.com, HrOKg2gwesi b ¥ A QF w @ &« In 0 @ B =
B Nomerodosalunos [ vy [esssmsce oo s BN : ©
Pergus Respostas

i ®

Numero dos alunos 9

[ Tr

[m)

Nome Completo: * =

=

=

Numero do celular: *
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Figura 23 - (a) Secao URL; (b) Botao para copiar o link

(a)

Enviar formulario

\:] Coletar enderecos de e-mail

Enviar via B2 [} <>

Enviar por e-mail

Para

Numero dos alunos

Este é um convite para vocé preencher o formuldrio:

E] Incluir formulério no e-mail

&+ Adicionar colaboradores Cancelar

Enviar

(b)

Enviar formulario

D Coletar enderecos de e-mail

Enviar via B2 G <>

Link

[] URLcurto

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSCRRENwHISHOOISPYMY6SIWIDjhARX

Copiar

Com o link copiado, cole ele no “Chat” de conversas da sala criada no

Google Meet. Assim os alunos poderdo acessar e responder ao formulario.

Depois que todos tenham respondido a ele, basta ir a opgao respostas, que

ficar na parte superior da tela (Fig.24) e pedir para criar uma planilha (Fig.25),

assim voceé tera uma lista com nome e numero dos alunos registrados para uso

futuro.

Figura 24 - Secao Respostas do Formulario Google

Numero dos alunos

Descricédo do formuléario

Nome Completo: *

Texto de resposta curta

Numero do celular: *

Texto de resposta curta

Perguntas

Respostas
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Figura 25 - Bot&o para criar a planilha

Perguntas  Respostas

O resposta 5

Desmarcar ao final Aceitando respostas i)

Aguardando respostas

CRIANDO UM GRUPO NO WHATSAPP

Para criar um grupo neste aplicativo, va a loja do sistema operacional do
seu celular. Se for Apple, tem que ir ao App Store (Fig.26-(a)), se for Android,
deve-se ir ao Play Store (Fig.26-(b)).

Figura 26 - (a) icone do App Store; (b) icone do Play Store

(b)

w1l Nextel 2 @ 100% &2

U’B

~Mensagens” Call

11:45 B3

Pesquisar

@SO00

Samsung Google 0 Play Store

" oa f

Galaxy Store  Facebook Spotify

( ® ©

Netflix Telefone Mensagens Camera

* 9

Galeria Relogio

Estando na loja do seu sistema operacional, procure pela barra de busca
e digite “WhatsApp”. Assim que encontrar, realize o download. Depois de

algum tempo o aplicativo estara na sua tela inicial (Fig.27).
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Figura 27 - icone do WhatsApp na tela inicial

1132 8 R m

b g

Soma de
tores -

es - |
WhatsApp  Facebook  Instagram Spotify

000~ 0

11 @]

Com o WhatsApp instalado e os numeros dos alunos salvos no celular,
basta clicar sobre o icone dele (Fig.27) e procurar o botdo “Novo grupo”. Nos
celulares da Apple o botdo se encontra na parte superior direita (Fig.28), ja nos
celulares com Android ele se encontra dentro do botao “mais opgdes” (Fig.29-
(a)), assim que apertar “mais opg¢des” ele ira aparecer sendo a primeira opgéo
(Fig.29-(b)).

Figura 28 - Botdo Novo grupo no Iphone

Editar ]
Conversas
Listas de transmissao Novo grupo

|
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Figura 29 - (a) Botdo mais opg¢des do Android; (b) Botdo Novo grupo no Android
(a) (b)
WhatsApp - Novo grupo
(0] Nova transmissao

WhatsApp Web

WhatsApp ‘ :
Mensagens favoritas

(0] STATUS CHAMADAS

Configuragdes

Quando apertar no botdo “Novo grupo” aparecera uma lista com os seus
contatos. Procure pelos contatos dos seus alunos e aperte neles. Assim vocé
adicionara este contato ao grupo. Faga isso com todos os alunos da turma até
preencher todos os grupos separados no inicio da atividade. Sugestao, salve
0s numeros de seus alunos com o0 nome sempre comecado com uma palavra
que facilite a sua organizagcdo. Recomendamos o uso da palavra “aluno” antes

dos nomes. Isso facilitara sua organizagédo nos contatos do seu celular.
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