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Este documento contém o link do jogo na Google Play Strore, além do
link para baixar todos os arquivos necessarios para rodar o LH — Jogo no
computador. Os arquivos estdo compactados em um arquivo zip, que contém o
cédigo do jogo comentado, contendo a finalidade de cada linha, além de
explicagcbes sobre o que cada fungdo da programacao realiza dentro do

aplicativo.
Link do LH — Jogo na Google Play Store:

e https://play.google.com/store/apps/details?id=gmp.jogos.lhjogo&hl=pt_B
R&gl=US

Link dos arquivos do LH — Jogo para computador:

e https://lwww.if.ufrj.br/~gpenello/Softwares/LHjogo/LHjogo.zip

Ao baixar o arquivo do jogo para computador pelo link destacado acima e
descompactar o pacote zip, ira surgir uma pasta com o nome “LH_Jogo”.
Dentro desta pasta, estdo contidos os arquivos com extensdes “.png”, “.py”,
“kv’ e uma pasta nomeada “res”. Os arquivos com extensado “.png” sao as
figuras e imagens utilizadas no jogo. Além dos arquivos “.png”, ha o arquivo
“‘main.py” e o arquivo “Ih.kv”’ que iremos descrever a seguir a importancia de
cada um deles dentro do cédigo do jogo. A pasta “res” contém os arquivos que

guardam as informagdes de quantas estrelas foram adquiridas em cada fase.
1. main.py

Este é o codigo em python onde estao contidos os comandos que irdo fazer
com que o jogo seja executado. Ele contém toda a légica programacional da
tela inicial, das fases (Exemplo, Tarefa e Prova) e de tudo que sera executado
em cada uma delas (fungbes dos botdes, transicées de telas, movimento dos

blocos, etc.).

Por exemplo, caso queira modificar o movimento do bloco verde dentro da
fase Tarefa, basta abrir este cddigo, buscar pela classe nomeada Tarefa e

compreender os comandos dentro do método/fungdo nomeado iniciar_jogo. As
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rotinas computacionais contidas nesse método/fungcao sao responsaveis pelo

andamento da fase apds o jogador clicar no botao “Play”.
2. lh.kv

Este arquivo é responsavel pela estrutura visual do jogo. Nele é possivel
definir as formas dos objetos do jogo, suas cores e seus tamanhos iniciais ao
serem inseridos na tela do celular. Este arquivo € um complemento ao arquivo

de Python (“.py”) interpretado pela biblioteca Kivy.

E possivel fazer um jogo em que toda linha de cédigo esteja contida dentro
do arquivo em Python, sem a necessidade do arquivo “.kv”. Porém, uma das
vantagens de se utilizar a biblioteca Kivy é poder separar a elaboragdo do
programa em dois arquivos, “.py” e o “.kv”’ na tentativa de deixar o programa

mais organizado, facilitando sua leitura e compreensao.

E importante ressaltar que para que haja a comunicagéo entre estes dois
arquivos € necessario que o arquivo “.kv’ seja nomeado seguindo o nome
utilizado na classe App do arquivo “.py”. Outro ponto importante é que o nome

do arquivo “.kv” tem que obrigatoriamente ser em letras minusculas.

Por exemplo, no LH — jogo a classe principal do jogo no arquivo “.py” é
nomeada “LHApp” e o arquivo “.kv’ tem que ser obrigatoriamente nomeado
“lh.kv”.

Para fazer alteragdes visuais em algum objeto do jogo, a modificagdo pode
ser feita no arquivo “.kv’. Por exemplo, se quiser que os blocos quadrados
sejam circulares, abra esse arquivo, procure pelas variaveis nomeadas
Bloco_Vermelho e Bloco_Verde e altere de “Rectangle” para “Ellipse” e altere

os valores a seu gosto.



