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Este trabalho apresenta uma proposta de atividade que utiliza um tipo de 

jogo, o role-playing game (Rpg), como ferramenta motivadora para o ensino de 

Física. Dados apresentados foram obtidos durante a aplicação feita com alunos 

voluntários do Ensino Médio.  Ao longo do jogo, os alunos foram levados a 

situações que promoviam a discussão, aplicação e formalização de conceitos 

tais como: Eletrização, lei de Coulomb, corrente elétrica, ddp, fem e lei de Ohm 

e associação de resistores.   
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