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Cada vez mais os alunos do ensino médio estdo usando computadores ora
para estudos ora para se comunicarem ou se entreterem. Observa-se assim
que estes alunos também usam o computador de forma passiva, ou seja, estdo
diante de uma maquina que da informacbes e faz algo pré-programado por
outras pessoas. O escopo desta dissertacao € trazer o uso do computador para
dentro do espaco educacional, onde o professor de fisica orientara os alunos
quanto ao uso de forma ativa desta ferramenta que € o computador. Como
tema estruturante da dissertagdo, trazemos como novidade a introdugéo dos
problemas de perseguicdo, j& bem conhecidos nos programas mais avancados
da matemaética e da fisica. O advento dos recursos computacionais na area de
educacdo, permite-nos que problemas de dificil acesso se tomem agora mais
acessiveis aos alunos de ensino médio. O software Modellus sera o recurso
tecnoldgico usado para intermediar o ensino de fisica e tomar a aprendizagem
mais significativa. Nas atividades propostas nesta dissertacdo o aluno sera
levado a observar um problema, modelar matematicamente, simular a partir do
modelo construido e posteriormente checar se 0 modelo construido condiz com
o esperado. Estas atividades propostas séo o produto do trabalho que aqui
estd exposto. Tais atividades destinam-se ao professor de fisica que deseja
tornar suas aulas de cinemética mais motivantes e significativas. Estas
atividades também tém um grande potencial avaliador. A medida que o aluno
interagem com o software, que modela e simula, o professor terd em méo uma
grande oportunidade de avaliar como este aluno se porta diante das
dificuldades que n&o foram apresentadas em sala de aula durante a
apresentacéo formal da cinemética.
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