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Diante de um tempo de inovacdo tecnologica, observamos grandes
oportunidades pedagdgicas relacionadas aos recursos visuais disponiveis pelo uso
de computadores nos processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido,
somando conhecimentos associados aos conceitos de objetos de aprendizagem,
visualizacdo em ciéncias, aprendizagem significativa e interatividade, um conjunto
de simuladores computacionais voltados para o ensino de fisica basica foram
produzidos, abordando conceitos fisicos identificados na literatura de pesquisa em
ensino de fisica e em nossa pratica docente como relevantes, mas de dificil
aprendizagem e explanacéo por meio de recursos tradicionais. A abordagem visual,
dindmica e interativa desses conceitos fisicos foi feita por meio de modelagem
computacional e aplicacdo de um conjunto de pressupostos tedricos tanto na forma
guanto no conteudo, gerando simuladores computacionais para o ensino de fisica
basica, que poderiam ser recombinados com diferentes materiais instrucionais,
reutilizados em diferentes contextos escolares, catalogados em bancos de objetos
de aprendizagem e trabalhados a partir de diferentes niveis de interatividade. Estes
aplicativos foram produzidos com o intuito de serem potencialmente significativos e,
consequentemente, serem utilizados em uma ambiente instrucional cuja teoria de
aprendizagem escolhida seja a Teoria de Aprendizagem Significativa de David
Ausubel. Por fim, apresenta-se 0 conjunto de simuladores computacionais
produzidos, comentados individualmente e os resultados empiricos de sua
utilizacdo e discute-se resultados referentes a disponibilizacdo dos aplicativos para
a comunidade de professores e alunos.
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